Eksperyment Podwójna Aukcja Ustna
Wprowadzenie 

· Jest 10 kupujących i 10 sprzedających

· Gracze chcą kupić / sprzedać „coś”

· gracze mają podane swoje preferencje – maksymalne ceny kupna (kupujący), minimalne ceny sprzedaży (sprzedający)

· gracze mogą chodzić po sali szukając chętnych do transakcji

· lepsza jest transakcja na najsłabszych dopuszczalnych warunkach niż brak transakcji. 

· jest pięć rund po 10 min. każda (żeby się oswoić z rynkiem)

· W trakcie gry gracz wpisuje tylko cenę kolejnej transakcji. Zyski będą kalkulowane po eksperymencie, a najlepsi dostaną nagrody

W tabeli preferencji (rozdane kartki) podane są max / min ceny po jakich chcecie kupić / sprzedać „coś”. Można kupić  / sprzedać tylko 5 szt. „cosia”. Cena max. / min dotyczy tylko jednej, kolejnej sztuki dobra. cena X przy ilości cztery oznacza, że cena za czwartą jednostkę dobra (bo trzy już są kupione/sprzedane) wynosi X. 

Przebieg i-tej rundy (i=1,2,3.....5)
 Na tablicy trzeba odnotować wszystko co się dzieje na sali. 

Powstaje tabela ofert na której są:

· nazwa grupy

· cena transakcji 

· ilość sztuk
 Indywidualne ceny graniczne pozostają prywatną wiedzą uczestników

Gracze odnotowują ceny transakcji dla kolejnych jednostek dobra. 

po eksperymencie

· Model popytu i podaży  co to popyt, podaż  rysunki, definicje „własnymi słowami”

· Wykres i  równowaga  konfrontacja z wynikami z eksperymentu

· Nadwyżki producenta i konsumenta 

· o eksperymencie – Venron Smith

· dlaczego jest równowaga? - niewidzialna ręka rynku, dostosowanie po zdobyciu informacji

· kalkulowanie zysków

· wręczenie nagród – osoby o największej sumie zysków ze wszystkich rund. 

Jak kalkulować zyski: 

Gracz kupuje 3 szt za 12, gdzie max cena za 1 była 25, za 2 była 20, a za 3 była 15. 

Zysk z 1 = 25 – 12 = 13

Zysk z 2 = 20 – 12 = 8

Zysk z 3 = 15 – 12 = 3

Zysk total z i-tej rundy= 12 + 8 + 3 = 23. 

