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INSTRUKCJA

To jest prosta gra przy użyciu kart. Wasz zespół ubiega się o przyznanie lokalnej licencji komunikacyjnej, która jest warta $16 000 dla zwycięzców. Rząd zdecydował się przydzielić licencję wybierając losowo jedną z otrzymanych aplikacji.
· Gra składa się z 6 rund. 

· Każdy zespół dysponuje kapitałem początkowym w wysokości $100 000.
· W każdej rundzie każdy zespół otrzymuje 13 kart w jednakowym kolorze. Każda z tych kart może zostać złożona jako aplikacja danego zespołu. Innymi słowy, każdy zespół musi zadecydować ile aplikacji (najmniej zero a najwięcej 13) złożyć w danej rundzie. 
· W każdej kolejce zespół będzie miał do dyspozycji 13 kart, niezależnie ile kart zagrał w poprzednich rundach. 
· Złożenie jednej aplikacji kosztuje każdy zespół $A, gdzie A może zmieniać się w kolejnych rundach. Ten koszt zostanie poniesiony niezależnie czy uda się cokolwiek wygrać w danej rundzie.
· Każda aplikacja jest jak los w loterii o głównej wygranej wynoszącej $16 000. 
· Gdy wszystkie zespoły się zdecydują, złożone karty zostają wymieszane i wybrana zostaje jedna z nich – wygrywająca. Jeżeli jest to karta Waszego zespołu, to wygrywacie $16 000. Nie liczy się wysokość karty, ważny jest tylko jej kolor. 
· Oznaczając liczbę złożonych przez dany zespół aplikacji jako x, wynik rundy można zatem przedstawić w następujący sposób:
	
	{
	$16 000 – x*A, jeżeli zespół wygra przetarg

	Dochody  =
	
	

	
	
	– x*A, jeżeli zespół przegra przetarg


· Dochody uzyskane w poszczególnych rundach kumulują się.

· Wygrywa grę ten zespół, który uzyska najwyższe skumulowane dochody.

Runda 1.

Warunki :

· Każdy zespół dysponuje kapitałem początkowym w wysokości $100 000
· Każdy zespół może złożyć maksymalnie 13 aplikacji.
· Złożenie jednej aplikacji kosztuje każdy zespół $3 000.
· Wartość licencji $16 000.                   
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Runda 2

Rząd zdecydował się przydzielić drugą licencję wartą $16 000, również w drodze losowania. Ponieważ tym razem wymogi stawiane aplikacji zostały zmniejszone i koszty przygotowania pojedynczej aplikacji zmalały, złożenie jednej aplikacji kosztuje każdy zespół $1 000.

Warunki :

· Każdy zespół dysponuje kapitałem, jaki pozostał mu po pierwszej rundzie.
· Każdy zespół może złożyć maksymalnie 13 aplikacji.
· Złożenie jednej aplikacji kosztuje każdy zespół $1 000.
· Wartość licencji $16 000.                   
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Runda  3
Rząd zdecydował się przydzielić trzecią licencję, również w drodze losowania. Tym razem jednak wartość licencji może być różna dla poszczególnych firm. Wasza licencja jest warta tyle, ile ustalił dla Was rynek. Złożenie jednej aplikacji kosztuje każdy zespół $1 000. 

Warunki :

· Każdy zespół dysponuje kapitałem, jaki pozostał mu po drugiej rundzie.
· Każdy zespół może złożyć maksymalnie 13 aplikacji.
· Złożenie jednej aplikacji kosztuje każdy zespół $1 000.
· Wartość licencji ustalona przez rynek.                   
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Runda 4
Rząd ma kolejną koncesję wartą dla każdego z zespołów po $16 000, przyznawaną w drodze losowania. Koszt jednej aplikacji wynosi $3000. Tym razem wiecie, ile aplikacji składają Wasi konkurenci. Każdy zespół musi głośno powiedzieć ile kart chce zagrać, potem każdy zespół będzie mógł zwiększyć lub zmniejszyć liczbę aplikacji i o swojej decyzji poinformuje także konkurencyjne zespoły.
GŁOŚNO MÓWIMY TYLKO LICZBĘ KART JAKĄ ZAGRA NASZ ZESPÓŁ. NIE WOLNO POWIEDZIEĆ NIC POZA LICZBĄ.

To ile kart zagracie jest wewnętrzną decyzją Waszego zespołu i jest odpowiedzią na ruch konkurencji. Gdy wszystkie zespoły zdecydują się już na liczbę kart, które zagrywają, odbędzie się losowanie na takich zasadach jak poprzednio.

Warunki :

· Każdy zespół dysponuje kapitałem, jaki pozostał mu po trzeciej rundzie.
· Każdy zespół może złożyć maksymalnie 13 aplikacji.
· Zespoły znają liczbę aplikacji złożonych przez konkurencje. 
· Złożenie jednej aplikacji kosztuje każdy zespół $3 000.
· Wartość licencji $16 000.                   
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Runda 5

Rząd ma kolejną koncesję wartą dla każdego z zespołów po $16 000, przyznawaną w drodze losowania. Koszt aplikacji wynosi $3000. Tym wszystkie zespoły wspólnie ustalą jaką strategię przyjąć na to losowanie. Gdy wszystkie zespoły zdecydują się już na liczbę kart, które zagrywają, odbędzie się losowanie na takich zasadach jak poprzednio. 

Warunki :

· Każdy zespół dysponuje kapitałem, jaki pozostał mu po czwartej rundzie.
· Każdy zespół może złożyć maksymalnie 13 aplikacji.
· Zespoły wspólnie ustalają zasady losowania – liczbę aplikacji, które złożą.
· Złożenie jednej aplikacji kosztuje każdy zespół $3 000.
· Wartość licencji $16 000.                   
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Licytacja (runda 6)
W ostatniej rundzie licencja jest warta dla Was tyle ile ustali dla Was rynek, ale nie ma tym razem losowania (i nie ma opłat za aplikacje), lecz odbywa się licytacja z ceną wywoławczą $7 000 i wpisowym w wysokości $500 dla każdego uczestnika licytacji. Udział w licytacji nie jest obowiązkowy. Licytujemy wielokrotnością $100. Licencję kupuje zespół, który wylicytował największą sumę, pozostałe zespoły płacą tylko wpisowe.

Warunki :

· Każdy zespół dysponuje kapitałem, jaki pozostał mu po piątej rundzie. 
· Wartość licencji ustalona przez rynek.                   
· Każdy zespół może (nie musi) wziąć udział w licytacji.
· Wpisowe kosztuje $500.
· Cena wywoławcza $7 000.
· Licytujemy wielokrotnością 100 dolarów
· Wygrywa zespól, który wylicytuje najwyższą kwotę

	Runda

	Wpisowe

	Wartość licencji

	Suma   dochodów   w   tej rundzie

	Skumulowane
dochody


	6

	​500

	
	
	


